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CARTA DE ACEITE

Rio de Janeiro, 31 de marco de 2017.

Prezados Francisco |. Giocondo César, leda Kanaschiro Makiya, Jose Marcelo Barbosa
Palma, Pedro Luis Schiavuzzo, Ubirata Silveira Bueno e Wilson Gasparotto Storolli.

Temos o prazer de informar que o trabalho sob o titulo “Contribui¢dao da Industria 4.0 (42
Revolugdo Industrial) para a industria de jogos digital” foi aceito pela Comissao Cientifica
para apresentagdo no V Encontro de Engenharia no Entretenimento, a ser realizado entre os
dias 16 e 17 de maio de 2017, na Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO).

Com os melhores cumprimentos.
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Profa. Heloisa Helena Albuquerque Borges Quaresma Gongalves
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro — UNIRIO
Coordenadora Geral do Encontro de Engenharia no Entretenimento
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Prof. Julio César Valente Ferreira
Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica Celso Suckow da Fonseca — CEFET/RJ Campus Nova lguagu
Coordenador Cientifico do Encontro de Engenharia no Entretenimento
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